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1. Ka€er Donald a malovanie steny ' N

Kacer Donald sa nastahoval do nového domu. Potrebuje vsak
vymalovat steny. Kedze je velky priatel Mysiaka Mickey, tak sa '
rozhodol, Ze steny vyzdobi peciatkami hlavy Mysiaka Mickeyho,
podla vzoru na obrazku. Pomozte kdcerovi a vytvorte program,

ktory bude vykreslovat tieto peciatky na nahodnych miestach na '
obrazovke. &
Vstupné parametre su: velkost peciatky a pocet peciatok na stene. V3etky  obr. 1: Ukaika opetiatkovanej
peciatky su rovnako velké. Farby peciatok si ndhodné. steny

v

Obr. 2: Ukazka peciatky

2. Mysiak Mickey a vankuse

Mysiak Mickey sa rozhodol navrhnit vzory na svoje vankuse. Maju to byt pruzky
roznej hrubky afarby. Podmienka je ale polet pruzkov na vankusi. Pomdite
mysiakovi vytvorit program, ktory vykresli vankus s nacitanym poctom pruzkov na
vankusiku. Vyska vankuisa nech je 100 bodov. Pozrite sa na ukazky vankusikov:

Obr. 3: vankus pre 15 pasikov
Obr. 4: Vankus pre 20 pasikov
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3. Macko Pu a cifernik

Macko Pu dostal nové rucickové hodiny. Avsak rucicky na nich nie su.
Pomé6zte nakreslit malud rucic¢ku na ciferniku podla vygenerovaného ¢asu
tak, aby sa vykreslila mald rucicka. Vas program ma vykreslit cifernik
s ¢iarkami oznacujucimi iba hodiny od 1 do 12 apodla hodnoty
premennej hodina vykreslit mald rucicku primeranej velkosti na
stanovenej pozicii. Pri kazdom vykresleni zmerite ndhodne farbu rucicky.

Obr. 5: Ukazka mozZného rieSenia

4. Mulan a zahrada

Mulan sa rozhodla, Ze do svojej zahradky vysadi farebné kvietky.
Pomdzte jej vytvorit zahradu podla jej predstavy. Naprogramujte
kvety podla obrazka tak, aby sa vykreslili na jednu priamku. Pocet
kvietkov je vstup do procedudry. Farba kvietkov nech sa vidy
vygeneruje nahodne.

Obr. 6: Kvietky do zahrady Mulan



